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Krajina v sebi skriva ve¢ kot se zdi na prvi pogled. ‘
Spoznajo Evropsko konvencijo o krajini - h

Sodeluj!
PridruZi se E-Clic skupnosti http://e-clic.ning.com

Javni natecaj

NEC Notranjski ekoloski center, Cerknica (v nadaljevanju razpisovalec), v povezavi s konzorcijskimi partnerji E-
CLIC, razpisuje mednarodni javni natecaj: »CLIC Completition For Landscapes/| CLIC natecaj za krajine«

Razpisovalec skupaj z 8 EU partnerji izvaja projekt E-CLIC (Challange, Learning, Innovative, Coopedrative),
katerega glavni namen je narediti Evropsko krajinsko konvencijo (v nadaljevanju ELC) preprosto in jasno za
navadne ljudi, po trojnem principu ELC - varuj, upravljaj, planiraj.

Natecaj poteka na dveh stopnjah. Na prvi stopniji poteka nacionalno v $estih drzavah (Estonija, Gréija, Spanija,
Nemdija, Slovenija in ZdruZeno kraljestvo). Natecaj je razdeljen v 3 kategorije po ciljnih skupinah - (A)
srednjesolci, (B) Studentje in (C) Sira javnost. V vsaki kategoriji bo izbran en zmagovalec.

Strokovna komisija bo prispele projekte na natecaj ocenila in izbrala 10 projektov, ki bodo predstavljeni na
nacionalni CLIC konferenci. Te bodo potekale po partnerskih drzavah v septembru 2014. Po predstavitvi
projektov bodo izbrani trije zmagovalni, v vsaki kategoriji eden.

Na drugi stopniji bo potekalo mednarodno tekmovanje. Osemnajst nacionalnih zmagovalcev (en zmagovalec iz
kategorije iz Sestih sodelujocih drzav) in trije projekti iz drugih EU/LLP drZav, bodo uvri¢eni na mednarodno
CLIC konferenco, kjer bodo predstavili svoje projekte znotraj posameznih ciljnih skupin in se potegovali za
internacionalno nagrado (ena na ciljno skupino). Ta bo potekala v Estoniji v aprilu 2015. Stroski potovanja za
nacionalne zmagovalce (predstavnike) bodo pokriti s strani organizatorja natecaja.
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Kaj is¢emo?
ELC nudi osnovne usmeritve, ki zagotavljajo, da bo krajina ohranjena, vklju¢ena v trajnostni razvoj in da so

prebivalci Evrope vkljuceni v oblikovanje zanjo pomembnih politik. Upostevajoc vse to:

1.

Organizatorji natecaja iS¢emo posameznike ali manjSe skupine, ki bodo za pripravo natelajnega projekta
uporabili inovativna IKT orodja in odgovorili na enega od zastavljenih nacionalnih izzivov. Za to je na voljo
»knjiznica IKT orodij« in »knjiznica dobrih praks«, s katerimi si lahko pomagate pri pripravi projekta. Najdete jih
na http://www.e-clicproject.eu in http://e-clic.ning.com.

Prijavitelji projektov na natecaj lahko pripravijo vizualizacije, idejne zasnove, koncepte, dizajnerske, planerske ali
zasditne resitve za specifi¢ne krajine, ki se soocajo z enim ali vec izzivi, kjer bo mo¢ razbrati razumevanje ali sklic
na politike, pomembne za krajino, dobre prakse ali trenutne pomembne izzive izhajajoc iz posamezne drzave.

3.

Cilj natecaja je pridobiti nove resitve osnovane na podlagi razumevanja Evropske krajinske konvencije, EU in
nacionalnih politik ter aktualnih izzivih sodobne druzbe. Resitve naj bodo v skladu s predvidenimi evropskimi ali
svetovnimi trendi in dobrimi praksami. Predstavitev projekta naj poda kriticen pogled na zastavljen izziv in
ponudi resitev, ki je lokalno pogojena, a globalno uresnicljiva. Po mnenju natecajnikov in strokovne komisije, naj
predstavlja izvirno in verjetno resitev.

Pravila in pogoji sodelovanja:
4.

Natecaj je razdeljen v 3 kategorije po ciljnih skupinah — (A) srednje3olci, (B) Studentje in (C) Sirsa javnost.

5.
Vsak posameznik ali skupina, ki se prijavlja, lahko odda le en natecajni predlog, ki lahko vsebuje le eno resitev.
Sodelovanje na natecaju je omejeno na prijavitelje s stalnim prebivaliS¢em v Sloveniji.

UdeleZba na natecaju ni dovoljena clanom razpisovalca, strokovne komisije natecaja, njihovim druzinskim
¢lanom in oZjim sodelavcem.

Z oddajo natecajnega predloga natecajniki pristanejo na vse pogoje natecaja, ki so razvidni iz razpisa, objavljeni
na spletni strani, ali pa je o njih mo¢ sklepati.

Natecajniki se strinjajo, da se natecajni projekti lahko javno predstavijo in objavijo na spletni strani projekta in v
drugih spletnih in/ali tiskanih izdelkih projekta.
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Natecajniki se zavezujejo, da bodo v primeru izbora v ozji krog, sodelovali na nacionalni konferenci in v primeru
zmage, sodelovali tudi na mednarodni konferenci v Estoniji.

6.

Vsak natecajnik iz posamezne ciljne skupine lahko izbere le enega iz ponujenih izzivov:

Izziv 1 - Naj se slisi glas
podezelskih krajin tudi v
mestu

Mesta in podeZelje v Sloveniji pogosto zaznavamo kot dva razli¢na svetova.
Mesta so sticis¢a informacij, trgovanja, poslovanja, znanja, raziskovanja, zabave,
kulture,... PodezZelje je vir surovin, rekreacije, zdravja, biodiverzitete, lepih krajin
in identitete,... Kako lahko v mestu ustvarimo prostore , ki omogocajo povezavo

s podezelskimi krajinami? Kaj so njihova sporocila?

Izziv 2 - Urbana prenova in
krajinska identiteta

Obnova stavb, ulic in naselij v Sloveniji pogosto ne spoStuje pravil, ki omogocajo
skladnost z identiteto krajine. Ali imajo investitorji pravico, da se odlocajo za
taksno gradnjo in obnovo? Kaksno vlogo imajo pri tem prebivalci, strokovnjaki in
politiki> Kako jim bolj priblizati pomen in vrednost krajinske identitete?

Izziv 3 - Izjemne krajine
Slovenije

Uradni seznam izjemnih krajin Slovenije vkljucuje skoraj 100 manjSih obmodij
krajin, (http://www.ppz.mzip.gov.si/doc/aplikacije_prost_podatki/5-19-4.htm) ki:
- predstavljajo tradicionalne oblike bivanja in rabe prostora, ki so
prilagojene naravni strukturi krajine,
- imajo vizualno izrazite vzorce naselij in izraZene arhitekturne elemente,
- imajo visoko simbolno in kulturno vrednost
- zaradi svojih naravnih struktur in kulturnih vrednot naredijo na
obiskovalce izjemen vtis
- so edinstvene v regionalnem, nacionalnem ali mednarodnem pomenu,
- so posebejvredne naravne krajinske strukture
- imajo konsistentno krajinsko zgradbo, ki omogo¢&a prostorsko zamejitev,
- sozelo pomembne za nacionalno identiteto.
Kako lahko v njih prepoznamo potencial za trajnostni razvoj? Kaj inovativne
reSitve se lahko izvajajo za njihovo promocijo?

Vsebina natecajnega projekta:

7.1.

Natecajnik predloZi natecajni predlog oz reSitve na nadin, dolocen s pozivom in navodili na spletni strani razpisa.

7.2.

Za dostop do dokumentacije in oddajo resitve je potreba registracija na E-CLIC spletni platformi - http://e-

clic.ning.com
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7.3
Natecajnik mora predloziti projekt preko spleta.
7.4.

Vsebina natecajnega projekta — priloge:

Vsaka ciljna skupina izbere ustrezni prijavni obrazec:
. e A - Prijavni obrazec za srednjeSolce

Prijavni obrazec . .
e B - Prijavni obrazec za Studente

e (- Prijavni obrazec za SirSo javnost

Dokument z opisom projekta - vloga:

Predstavitev na sestoji iz:
e Vprimeru video prezentacije, ki opisuje projekt - izziv in nacin reSevanje
. . . izziva, naj bo uporabljen medij enostaven in dostopen (Youtube®,
Prijava projektne vloge in ) . . s wi o
dstavit Vimeo® ali drugo povezavo (link) na predvajalnik), v max dolzini 5 min
redstavitev
P e Vprimeru predstavitev samega natecajnega projekta (v
predstavitvenem programu, Prezzi®, Google Drive®, ali v kakrSnem koli
drugem mediju z ustrezno povezavo (link) na predstavitev)

e Vprimeru spletne aplikacije povezavo (link) na spletno aplikacijo, igro,

resitev, itd.

7.5.

Vsi elementi natecaja — natecajne resitve in obrazloZitve, morajo biti obliki in v formatu primernemu za objavo
na spletu in oznaceni z imenom projekta. Iz imena ne sme biti razbrati imen ali drugih pomenov, ki bi omogocili
identifikacijo natecajnika.

7.6.
Jezik, v katerem morajo biti izdelani natecajni predlogi, je sloven3¢ina, s povzetkom tudi v angleSkem jeziku.

Izbor del:
8.

Izbor desetih najboljsih del in nagrajencev bo opravila strokovna komisija v zasedbi petih strokovnjakov.
Komisija bo izbrala predsedujocega na prvem sestanku. Komisija bo sledila pravilom za ocenjevanije, ki bodo na
voljo na spletni strani.

Roki:
10.

Prva stopnja:
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Natecaj se zacne 31. 1. 2014 z objavo na spletni strani www.e-clicproject.eu ter pisnim obvestilom

izobraZevalnim organizacijam.
Spletna registracija oz. prijava se zakljuci 30. 4. 2014.

UdeleZenci lahko posredujejo svoja vprasanja do 30. 4. 2014 na INFO tocko. Strokovna komisija bo odgovorila
vsem udeleZencem hkrati, zadnjega v mesecu. Prvi¢ 28.2 in zadnji¢ 30.4.2014.

Rok za oddajo natecajnih predlogov (projektne vloge) je 31. 5. 2014 do 24.00 ure, preko spleta.
Pocakali bomo, da se zakljudijo vsi natecaji po partnerskih drzavah.

Po zaprtju natecaja, bo omogoceno spletno vSe¢kanje predlozenih projektov. Posamezniki, ki bodo Zeleli videti
projektne predloge in jih vSelkati, se bodo morali registrirati na interaktivni spletni platformi (http://e-
clic.ning.com/). VSeckanje ne bo vplivalo na proces ocenjevanja projektov s strani strokovne komisije.

Komisija bo zakljucila delo in o svoji odlo¢itvi in izboru 10 natecajnih predlogov obvestila natecajnike najkasneje
v 30 dneh po oddaji natecajnih projektov na spletnih straneh in pozvala 10 najboljSih na javno predstavitev na
nacionalni konferenci, kjer bodo razglaseni zmagovalci v vsaki kategoriji.

Druga stopnja:

Osemnajst nacionalnih zmagovalcev (en zmagovalec iz kategorije iz Sestih sodelujocih drZav) in trije projekti iz
drugih EU/LLP drzav, bodo uvri¢eni na mednarodno konferenco, kjer bodo predstavili svoje projekte znotraj
posameznih ciljnih skupin, na CLIC mednarodni konferenci v Estoniji.

Vsi natecajni projekti bodo ocenjeni s strani mednarodne strokovne komisije pred samo mednarodno
konferenco. Mednarodna komisija bo zakljudila delo in o svoji odlocitvi in izboru obvestila natecajnike na sami
mednarodni konferenci po javni predstavitvi vseh enaindvajset projektov. Strokovna komisija bo izbrala po
enega mednarodnega zmagovalca v posamezni ciljni skupini.

Nagrade:
1.

Trije zmagovalci bodo nagrajeni - en iz posamezne ciljne skupine, z obiskom mednarodne konference v Estoniji.
Organizator krije stroSke prevoza in nastanitve, kjer se bodo nacionalni zmagovalci potegovali za mednarodno
nagrado v posamezni ciljni skupini.

Posamezniku ali skupini najboljse resitve bo strokovna komisija podelila ¢astno priznanje »CLIC Completition For
Landscapes« natecaja.

Avtorske pravice:
12.

UdeleZenci in nagrajenci natecaja na svojih delih ohranijo vse avtorske pravice. Avtor lahko po lastni presoji
svoje delo zas¢iti, ne sme pa s tem omejevati sodelovanja in prizadevanj razpisovalca za namen projekta E-CLIC.
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Konzorcijski partnerji projekta E-CLIC in Evropska komisija, si pridrZujeta pravico javnih predstavitev in uporabe
vseh reSitev za razli¢ne promocijske namene, brez ¢asovne omejitve, od razglasitve rezultatov natedaja.

Avtorji nagrajenih del soglasajo z navedbami imena in drugih osebnih podatkov, v ciljni skupini A in B, tudi
navedbe izobraZevalne ustanove, v vseh publikacijah in objavah v zvezi z natecajem.

Osebni podatki:
13.

Avtorji del soglasajo z uporabo osebnih podatkov za namene izvajanja projekta E-CLIC znotraj konzorcija
projektnih partnerjev in za namene porocanja projekta Evropski komisiji. SrednjeSolci mlajsi od 18 let morajo
imeti privolitev ucitelja, starsa ali skrbnika. Vsi podatki bodo zas¢iteni v skladu s Slovensko zakonodajo (Zakon o
varstvu osebnih podatkov [ZVOP-1/).

Spletna objava:
14.

Projekti, ki ne bodo pridobili nagrade, bodo objavljeni na spletni strani Se pet mesecev po zaklju¢ku tekmovanja.

Ocenjevalni kriteriji:
15.

Prejete natecajne projekte bodo vsi ¢lani komisije ocenili na podlagi naslednijih kriterijev:

St. Kriterij Razlaga kriterija

1 INOVATIVNOST IS¢emo inovativne nacdine za uporabo enega ali vec IKT orodij, ki so kot
primeri na voljo v »knjiznici IKT orodij« na spletni strani projekta. Zirija i3¢e
predvsem tiste uporabe IKT orodij, ki omogocajo raziskovanje in samo
predstavitev specifi¢nih krajinsko izziv. Te resitve, ki so interaktivne na nek
nadin, ali vsebujejo potencial, da se jih lahko uporablja kot orodje za
interaktivno ucenje v prihodnosti, tudi izven natecaja, bodo ocenjene z
boljSo oceno.

2 IZVIRNOST Projekti naj uporabijo IKT orodja na izviren, inovativen nacin. Projekti, ki
bodo zgolj uporabi obstojeca orodja ali ki bodo kopirani iz Ze obstojecih
primerov, ne bo zelo dobro ocenjeni. Tisti projekti, ki bodo predstavljali
uporabo IKT orodij pri snovanju reSitev za krajinske izzive na nov,
prespektiven nacin, bodo ocenjene z boljSo oceno.

3 JASNOST Projekti morajo biti predstavljeni na nacin, da jih jasno razume vsakdo.
Sofisticirane in originalne reSitve so zaZelene, uporablijen medijj
predstavitve pa naj ne prikrije glavnega sporocila resitve, temvec naj ga le
podkrepi.

4 GLOBINA Izzivi, ki se jih tekmovalci lotijo in predstavljajo, naj ne bi bili zgolj opisni,
PREDSTAVLJENIH | vsebujejo naj vrsto argumentov, ki dokazujejo, kako so se udeleZenci lotili
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ARGUMENTOV reSevanja dolocenega izziva. Argumenti imajo obicajno dve plati in tisti
projekti, ki bodo predstavljeni na ta nacin, bodo ocenjene z boljSo oceno.

5 SPOROCILO Projekti mora $irSi javnosti sporocati reSitev na zastavljen izziv na uspesen
in u¢inkovit nacdin. Uporaba komunikacijskih orodij, ki ljudem omogocajo,
da hitro in jasno razumem glavno sporocilo, bo prejel boljSo oceno.

6 REZULTATI Koncne resitve, ki predstavljajo celostne resitve v povezavi s podporno IKT
metodo, bodo ocenjen z viSjo oceno. Projekti, ki bodo vsebovali kakrine
koli stabilne programske resitve, kljub potrebi po dodatnem razvoju,
bodo ocenjeni z viSjo oceno. Projekti, ki bodo predstavili kako so
tekmovalci pristopili k izzivu, kako so zasnovali celotno resitev, vkljucujoc
opis, analize problemov, predlagane resitve in vkljuc¢evanje javnosti, bodo
prejeli boljSo oceno.

Ocena tock:

16.

Stevilo to¢k vklju¢uje utez (ponder) modela (osnovna ocena x utez = skupna rezultat). Projekt lahko skupaj
dobi max 60 tock.

kriterij Osnovna ocena UteZ (ponder)
INOVATIVNOST

1 0-10 1,5
IZVIRNOST

2 0-10 1,2
JASNOST

3 0-10 1,1
GLOBINA PREDSTAVLJENIH

4 0-10 0,7
ARGUMENTOV
SPOROCILO

5 0-10 0,7
REZULTATI

6 v 0-10 0,8
Skupaj 60 -

Primer:
Inovativnost: Osnovna ocena (7) x utez (1,5) =10,5 tock

Za vse nadaljnje informacije se lahko obrnete na informacijsko tocko

e-posta telefon splet
Tomaz tomaz@nec-cerknica.si 017096 260 www.e-clicproject.eu
Stojanovic 031408 754

Obiscite nas na: www.e-clicproject.eu in http://e-clic.ning.com/
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Sledite nam lahko tudi preko:

FB: facebook.com/EClic

Twitter: twitter.com\E_Clic
Pinterest: pinterest.com\eclic2013\

"Izvedba tega projekta je financirana s strani Evropske komisije. Vsebina dokumenta je izklju¢no odgovornost
avtorja in v nobenem primeru ne predstavlja stalis¢ Evropske komisije."
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